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Modut 3: Jak cyfrowo zaprezentowac swoja kulture?

Modut 3: Wprowadzenie i przeglad

[ '. Digital Cultural

Wprowadzenie - krotki opis modutu

Kultura jest obecnie podstawowym sktadnikiem jakosci zycia ludzi, a takze szansg na rozwdj
pod wzgledem spotecznym i gospodarczym. "Kulture mozna wuznaé za zestaw
charakterystycznych cech duchowych i materialnych, intelektualnych i emocjonalnych,
ktore charakteryzujg spoteczenstwo lub grupe spoteczng. Kultura obejmuje, oprocz sztuki i
literatury, styl zycia, prawa podstawowe, systemy wartosci, tradycje i wierzenia.
Wzmocnienie kultury jest jedynym sposobem na uczestnictwo w naszej wtasnej tozsamosci
w zglobalizowanym S$wiecie. Rozwijanie kultury oznacza dawanie ludziom narzedzi do
wzmacniania ich wartosci, rozumienia swiata, w ktérym zyjg, przyjmowania go i
uczestniczenia w zmianach.

Trescig tego modutu jest "Jak cyfrowo zaprezentowaé mojg kulture". Dowiemy sie, jak
sformutowac interaktywng, cyfrowa prezentacje, okresli¢, co zamierzamy zrobié i jak to
zrobimy.

Korzysci/kompetencje/umiejetnosci/cele edukacyjne modutu

1. Samoswiadomos¢ na temat mocnych i stabych stron zwigzanych z wtasng kulturg
oraz zasobdéw potrzebnych do jej zaprezentowania.

2. Dowiesz sie, jakie zasoby kulturowe posiadasz i czego potrzebujesz.

3. Jak skutecznie zaprezentowad swojg kulture cyfrowo

4, Po zakonczeniu tego modutu bedziesz w stanie przygotowad cyfrowa prezentacje

w ustrukturyzowany sposadb.

Teoretyczne i kontekstowe tto tematéw / teorii omawianych w module

patrz nastepny rozdziat

Przeglad i oS czasu

Cwiczenie 1: Jak zaplanowaé prezentacje kulturalng: 30 minut
Cwiczenie 2: Mapy mysli: 30 minut

Cwiczenie 3: Opowiadanie historii: 30 minut

Cwiczenie 4: Finalizowanie prezentaciji: ok. 2,5 - 3 godziny
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RAZEM: 4 godz. 30 min

Modut 3: Teoretyczne i kontekstowe tto tematow

Jedzenie, muzyka, stowa i sztuka wykraczajg poza granice i tworzg solidny fundament, ktéry
taczy ludzi i kultury. W ten sam sposéb imigrant, ktéry podrézuje zgodnie z naturalng
tendencja cztowieka do przemieszczania sie, nie powinien by¢ postrzegany jako zagrozenie,
ale jako osoba, ktéra moze wzbogacic¢ naszg tozsamos$é w bardzo cenny sposéb

Jakie mam zasoby?

Migranci lub uchodicy posiadajg réznorodne zasoby kulturowe, ktére sg bardzo
przydatne jako narzedzie do prezentacji swojej kultury. Elementy kulturowe to
wszystkie czesci, ktére sktadajg sie na kulture narodu, kraju, grupy etnicznej lub regionu.
Wraz z elementami naturalnymi nadaja one forme, spdjnos¢ i tozsamosc
spofeczenstwom oraz pozwalajg na ich wyrazng identyfikacje i odrdznienie od innych.
Dziedzictwo kulturowe nie ogranicza sie do zabytkéw i kolekcji przedmiotow, ale
obejmuje réwniez tradycje lub zywe formy ekspresji odziedziczone po naszych
przodkach i przekazane naszym potomkom, takie jak tradycje ustne, sztuki
widowiskowe, praktyki spoteczne, rytuaty, wydarzenia Swigteczne, wiedza i praktyki
dotyczace przyrody i wszechs$wiata oraz wiedza i techniki zwigzane z tradycyjnym
rzemiostem. Wykorzystanie tych zasobdw kulturowych jest narzedziem do
nawigzywania relacji miedzy réznymi kulturami, tej, ktérg prezentujesz z wybranym
elementem kulturowym i sprawdzania, czy istniejg podobienstwa, czy nie, oraz jest w
stanie nawigzac i promowac dialog miedzy réznymi kulturami i staé sie éwiczeniem,
ktore utatwia integracje poprzez te réznorodnos¢ kulturowa.

Elementy kulturowe obejmujg zwyczaje, rytuaty i wierzenia, a takze odziez, jedzenie i
inne formy wyrazu artystycznego (muzyka, literatura, architektura, malarstwo itp.)
Kazdy z tych elementdw jest zasobem, ktéry mozna wykorzysta¢ do prezentac;ji kultury...

Przyktady zasobdéw kulturowych, ktére mozna wykorzystac:
o Architektura miasta, kraju lub regionu pozostawia wyrazne slady swojej historii
i wptywu na przestrzeni lat, nie tylko pod wzgledem stylow architektonicznych,
ale takze pod wzgledem wykorzystania i funkcji, jakie miaty lub majg budynki
zbudowane w réznych okresach.
o Gastronomia.
Jedzenie jest fundamentalng czescig kultury kazdego spofeczenstwa, a
typowe potrawy danego kraju lub regionu sg silng formg ekspresji danej
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kultury. Znajomos¢ i degustacja lokalnej kuchni jest uwazana za
doswiadczenie kulturowe i zmystowe. Gastronomia odzwierciedla
tozsamos¢ danego terytorium

o Popularne tradycje/manifestacje.
Tradycyjne popularne uroczystosci sg charakterystyczng czescig kultury, a
tym samym tozsamosci kulturowej. Podsumowanie elementdéw spoteczno-
kulturowych, ktére odzwierciedlajg dany okres jest idealnym scenariuszem
do poznania kultury danego kraju lub regionu

o Muzyka i taniec
Muzyka jest uniwersalnym jezykiem i dlatego jej przejawy s3 wspdlne,
rozumiane i akceptowane przez wiekszo$¢. Dlatego muzyka jest bardzo
istotnym elementem prezentujgcym kulture okreslonej grupy spotecznej,
regionu lub kraju.

o Religia.
Religia zyskuje wymiar kulturowy poprzez swoj wptyw na swiat mysli i
sztuki, poprzez religijne korzenie wielu zwyczajow spotecznych, a takze jej
wplyw na indywidualne i zbiorowe kodeksy postepowania wynikajace z jej
koncepcji cztowieka i Swiata.

Jakich zasobdw potrzebuje?

Jednym z wazniejszych punktow jest okreslenie potrzebnych zasobdw, a do tego
niezbedne jest przeprowadzenie ¢wiczenia w zakresie samopoznania na nasz temat:

* nasze know-how

* nasze szkolenia i wiedza

= kreatywnosc¢ i innowacyjnosé, ktére mozemy wniesé
* nasze mocne i stabe strony

Przygotowanie prezentacji kulturalnej wymaga zastosowania szeregu technik
(umiejetnosci tworzenia prezentac;ji)

% Metody i techniki przygotowania prezentacji (cyfrowej)

Aby przeprowadzi¢ samoocene, mozemy uzy¢ réoznych technik lub narzedzi, ktére pozwolg
nam uzyskac informacje i dane. Informacje te pozwolg podjgé¢ odpowiednie decyzje.
Prostym narzedziem w procesie samooceny jest wewnetrzna analiza naszych mocnych i
stabych stron.

® Samoocena
Analiza wewnetrzna:

- Mocne strony
- Stabe strony
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To fatwe do wdrozenia narzedzie. Mozesz zapisac na liscie swoje mocne strony, na
przyktad, na temat ktorego zasobu kulturowego masz wiekszg wiedze (muzyka, jedzenie,
religia itp.), a z drugiej strony mozesz sporzadzié liste stabych stron na przyktad, jesli nie
masz duzej wiedzy lub doswiadczenia w przygotowywaniu prezentac;ji cyfrowych.

Ta wewnetrzna analiza jest przydatna do okreslenia, na jakim etapie jestes, aby
przygotowac prezentacje na temat zasobéw kulturowych (muzyka, sztuka, tradycje...),
poniewaz okreslisz, ktore znasz najlepiej, ktére z pozostatych opanujesz, a ktore nie, aby
przygotowac prezentacje na wybrany temat kulturowy.

e Przygotowanie prezentacji zgodnie z grupa docelowa

Celem prezentacji jest dotarcie z przekazem do odbiorcéw. Aby to osiggna¢, jednym z
pierwszych krokéw, ktére musisz podjgé, zanim jeszcze zaczniesz przygotowywac swoje
wystapienie, jest zapoznanie sie z publicznoscia, z ktérg bedziesz miat do czynienia. Typ
publicznosci catkowicie zmieni cel naszej prezentacji. Skutecznos¢ naszej prezentacji bedzie
w duzej mierze zaleze¢ od wiedzy, jaka posiadamy o naszych odbiorcach, dlatego niezbedne
jest poznanie naszej grupy docelowej. Inaczej przygotowuje sie prezentacje dla dzieci w
wieku podstawowym, inaczej dla studentdw czy oséb starszych. Kazdy, kto zamierza
przygotowac prezentacje, musi wykona¢ prace polegajgca na dostosowaniu prezentacji do
grupy docelowej.

Dostosowanie prezentacji do odbiorcéw:
Przygotuj prezentacje, ktéra wzbudzi zainteresowanie odbiorcéw

Przygotowanie prezentacji dostosowanej do poziomu zrozumienia.
3 Wyjasnij tto potrzebne do zrozumienia wszystkiego
2D zdefiniuj kluczowe terminy i poprzyj je przyktadami

Stworz strategie adaptacji do odbiorcow.
3 Dostosuj w sposob wizualny. Przyktady wizualne pomagajg informacjom dtuzej
pozostac w pamieci

e Planowanie przygotowania cyfrowej prezentacji kulturalnej.

Znajomos$¢ dziatania obejmujgcego metody, procesy, procedury lub techniki, w tym
umiejetno$¢ przygotowania prezentacji. Niezbedne jest wczesniejsze zaplanowanie
prezentacji kulturalnej.

1. Co zamierzam zrobic? Jakg idee kulturowg zamierzam przedstawi¢?
2. Jak zamierzam to zrobic?
3. Okreslenie zasobow, co zamierzam zrobié

PoswiecC czas i prace na stworzenie prezentacji, a znajdzie to odzwierciedlenie w efekcie
koncowym. Proces twdrczy prezentacji sktada sie z czterech faz, od momentu zaplanowania
jej stworzenia, az do osiggniecia celu.
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- Planowanie
- Struktura

- Design

- Ekspozycja

Planowanie prezentacji z wyprzedzeniem jest pierwszym i niezbednym krokiem.
Poprzez planowanie okreslisz, co chcesz zrobi¢ i jak chcesz to zrobié¢ (jaki zaséb
kulturowy zamierzasz zaprezentowaé, jaka idee chcesz przekazaé, jak zamierzasz to
zrobié...).

Wybor i ksztattowanie pomystow sg kolejnym krokiem w generowaniu struktury tresci
prezentacji. Nie odnosimy sie tylko do tresci tekstowej, ale takze do tego, abys$ poswiecit
troche czasu na zastanowienie sie, jakie zasoby multimedialne, cytaty, praktyczne
przyktady, praktyki itp. zamierzasz poruszyé w kazdym z nich.

W tym momencie masz catg surowg zawartos¢ tego, co chcesz poruszy¢ w swojej
prezentacji. Teraz bedziesz potrzebowac atrakcyjnego projektu. Wazne jest, aby
zwrocié szczegblng uwage na wybrane czcionki tekstu, ich rozmiar, kolor, uzycie list,
grafiki itp.

Ekspozycja (aby uzyska¢ wiecej informacji, przeczytaj modut 4), w ten sam sposoéb
bedziesz musiat pomysle¢ o tym, jak wiaczy¢ rézne elementy multimedialne, ktore
chcesz udostepni¢ w prezentacji, takie jak audio, wideo, zdjecia, grafika itp., aby ich nie
naduzywac i aby miaty logiczny sens w prezentacji.

Pamietaj, ze "mniej zawsze znaczy wiecej", a celem Twojej prezentacji jest osiggniecie
prostego, atrakcyjneqgo projektu i racjonalne wykorzystanie elementow multimedialnych.

e Uzzywanie MIND MAP do organizowania mysli

Mapa mysli jest bardzo skutecznym sposobem wprowadzania i wyprowadzania informacji z naszego
myslenia - jest to kreatywny i logiczny sposdb robienia notatek, ktory dostownie "mapuje" nasze
pomysty.

Wszystkie mapy mysli majg pewne cechy wspdlne. Majg naturalng strukture organizacyjng, ktéra
promieniuje z centrum i wykorzystuje linie, symbole, stowa, kolory i obrazy zgodnie z prostymi,
przyjaznymi dla mdzgu koncepcjami. Mapowanie mysli przeksztatca dtugg liste monotonnych
informacji w kolorowy, zapadajgcy w pamiec i wysoce zorganizowany diagram, ktory dziata zgodnie
z naturalnym sposobem dziatania mézgu

Sub-idea )} {( Sub-idea
Sub-idea s A Sub-idea

Sub-idea Sub-idea
Sub-idea Sub-idea

Co-funded by the
Erasmus+ Programme
of the European Union



mDy DICA

Ambassador

Digital Cultural

Przydatne narzedzia online do tworzenia znaczacych map mysli

e MIRO (www.miro.com), Online-Whiteboard-Tool z wieloma szablonami do
tworzenia réznych typow map mysli.

o Coggle (www.coggle.it) do tworzenia map mysli online

e Freemind, tatwa w uzyciu aplikacja do tworzenia map mysli

e Wisemapping (www.wisemapping.com ), wspdlne tworzenie interaktywnych map
mysli

o Metoda Pecha Kucha

Pecha Kucha (wymawiane peh-cha ku-cha) to technika przygotowywania prezentacji zapewniajgca
zabawne, szybkie i interesujgce prezentacje.

Termin pochodzi z jezyka japonskiego, jest to japoriska onomatopeja uzywana w odniesieniu do
dzwieku swobodnej rozmowy. Podejscie to ogranicza prezentacje do 20 slajdéw i 20 sekund na slajd
- maksymalnie 6 minut, aby stworzy¢ unikalng strukture prezentaciji.

Prezentacja musi sktadaé sie z 20 slajdéw, a prezenter musi poswieci¢ doktadnie 20 sekund na kazdy
z nich. Nie sposdb sie nudzi¢! 6 minut i 40 sekund na prezentacje. Prawdziwy klucz tkwi w "20x20",
formalnej metodzie, ktora w pewien sposdb "gwarantuje" prezenterowi i jego publicznosci
dynamiczng i systematyczng prezentacje wszystkich istotnych pomystéw, ktérymi warto sie
podzielié.

Jak to sie robi? Metodg 5 krokéw

Zasada jest jasna:

20 slajdéw po 20 sekund!

Aby przeksztatci¢ " tradycyjng " prezentacje w Pecha Kucha, uzyj nastepujgcego systemu w 5
krokach:

1. Zdefiniuj podstawowag strukture: podziel materiat na zwykte sekcje lub rozdziaty, ale upewnij sie,
e jest to wielokrotnosé 20, na przyktad 5.

2. Podziel sekcje: podziel 20 przez liczbe sekcji, ktére masz, w tym przypadku 20/5=4.

3. Rozwin koncepcje: nastepnie zdecyduj, ktére sg (w tym przypadku 4) podstawowe
koncepcje kazdej sekcji i przypisz slajd do kazdej z nich. Mamy juz 20 slajdéw, kazdy z koncepcjg, w
ramach logicznego schematu.

4, Test: na koniec zrébmy prdbe! Postaraj sie rozwing¢ kazdg koncepcje w 20 sekund. W
przypadku bardziej ztozonych, postaraj sie dokona¢ odpowiedniej syntezy.
5. Kontrola jakosci: Poniewaz prezentacja trwa mniej niz 7 minut, nie jest trudno znalez¢

"ochotnika" do stuchania. Nastepnie popros go o konstruktywng krytyke, ktéra pomoze mi poprawic
mojg prace.

e Metoda TED

Najskuteczniejsze wystapienia majg zazwyczaj strukture podobng do skryptu filmowego:
sytuacja, komplikacja, rozwigzanie. Jesli zagmatwamy sprawe w pierwszych kilku minutach,
utrzymamy zaintrygowanie az do konica.
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Gdy wystgpieniu towarzyszy Power Point, nalezy przestrzega¢ pewnego protokotu. a)
Kroétkie teksty. b) Wyrazne obrazy. c) Niewiele slajdow. e) Filmy muszg by¢ krétkie i wyrazne.

e Zasada 10/20/30.

Jest to oryginalna koncepcja stworzona przez Guya Kawasaki, eksperta w dziedzinie Venture
Capital z Doliny Krzemowej w Kalifornii, po niezliczonych prezentacjach, ktére miaty
przyciggnac jego uwage. Jest to metoda réwnie prosta, co skuteczna: Prezentacja powinna
miec tylko 10 slajdéw, trwac¢ 20 minut i zawierac¢ znaki o czcionce 30 punktow lub wieksze;j.
Te wymagania pomoga ci skoncentrowac wysitki i nawigzac kontakt z publicznoscia.
Dziesie¢ slajdow: Dziesie¢ to optymalna liczba slajdéw w prezentacji. Jesli musisz uzyc
wiecej niz dziesieciu slajdéw, aby komunikowac sie z publicznosciag, mozesz potrzebowac
wiecej niz jednej sesji, poniewaz tresc jest zbyt obszerna, aby zapamieta¢ jg za jednym
razem. Jesli zaczniesz stosowad zasade 10/20/30 do przygotowywania prezentacji,
zobaczysz, ze twoje prezentacje poprawia sie wykfadniczo, a publicznos¢ doceni twoja
prezentacje

«» Zasoby, ktorych mozesz uzy¢ do przygotowania prezentacji

Kreatywnosc¢ jest kluczowa.

Oznacza to wykorzystanie kreatywnosci (zawsze w sposéb odpowiedni i dostosowany do
forum), aby osiggnac¢ dynamike i oryginalnos¢, ktérych ludzie potrzebuja.

Dlatego przygotowuj dynamiczne i oryginalne prezentacje, wktadajgc energie w swoj
wystep i urozmaicajgc tres$é, a zobaczysz, jak twoja publiczno$¢ bedzie oddana do samego
konca

Wskazéwki dotyczace prezentacji online:

Nie ograniczaj sie do PowerPointa! Istnieje wiele tatwych w uzyciu aplikacji, ktére utatwiajg
tworzenie kreatywnych i innowacyjnych prezentacji!

Opowiadanie historii

Wykorzystanie historii w prezentacji jest jednym z zasobdw zapewniajgcych doskonatosc.
Szczegolnie dobrze sprawdzajg sie one w przypadku historii osobistych. Méwienie o czyms,
co ci sie przydarzyto, wzbudza ciekawosc¢ innych, a wraz z nig ich uwage. A opowiedzenie
wiasnej historii gwarantuje, ze nasza prezentacja bedzie inna niz wszystkie.

Technika pytan
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Przygotuj kilka pytan. Zadawanie pytan budzi publicznos¢. Nie ma nic lepszego niz
sprawienie, by uwierzyli, ze nastepne pytanie moze trafi¢ do nich, aby ponownie wzbudzi¢
ich zainteresowanie nami i tym, co mamy do powiedzenia. Ponadto, podczas gdy oni
odpowiadajg, mozesz zrobi¢ sobie krétkg przerwe, napi¢ sie wody... Wiec kiedy musisz
powiedzieé co$ bardzo waznego, dobrze jest upewnic sie, ze tuz przed tym, jak ponownie
przyciggniesz ich uwage pytaniem.

Przygotowanie dynamiki uczestnictwa

Przygotowanie dynamiki uczestnictwa jest wysoce rekomendowane, poniewaz udaje sie
zaangazowac publicznos$é w prezentacje, natychmiast odzyskujac jej uwage. Zaangazowanie
publicznosci zazwyczaj zapada w pamieé. Ludzie to pamietajg. Ma to bardzo pozytywny
wptyw. Zamiast méwcy monologujacego, coraz bardziej ceni sie kogos, kto potrafi nawigzac
dialog z publicznoscig i wie, jak aktywnie zaangazowaé jg podczas prezentacji. Kiedy
rozwazamy zaangazowanie publicznosci, mozemy po prostu poprosi¢ich o zrobienie czego$
lub mozemy sprobowaé wykorzystac to, co robia, aby wprowadzi¢ nowy pomyst do naszej
prezentacji.

Filmy

W potowie drogi miedzy historig a metaforg jest uzycie filmu. Czasami to, co musimy
powiedzieé, aby nasz temat byt zrozumiaty, jest czyms, co ktos juz opowiedziat w filmie. Tak
wiec uzycie filmu moze by¢ dobrym sposobem na unikniecie koniecznosci opowiadania catej
historii.

Historie

Wielka zaleta historyjek jest to, ze sg one przeznaczone do opowiadania dzieciom. Oznacza
to, ze sg bezposrednie, krétkie i tatwe do zrozumienia. Dlatego majg niezbedne skfadniki,
aby skutecznie przekazac pomyst. Co wiecej, poniewaz sg krotkie i bezposrednie, widzowie
nie muszg ich zna¢, aby je zrozumiec. Z drugiej strony, film jest trudniejszy do streszczenia
w krétkim czasie. Mozna ich uzywa¢ w dowolnym momencie prezentacji, cho¢ jednym z
formatéw, ktéry naprawde lubie, jest ten, ktory widziatem kilka razy. Rozpocznij
prezentacje bezposrednio od historyjki.

Filmy wideo
Chociaz moéwienie o wideo moze wydawac sie doktadnie tym samym, co moéwienie o

filmach, dla mnie istnieje subtelna rdznica. Istniejg filmy wideo, ktére nie s3 filmami. Moga
to byc¢ reklamy, samodzielnie wykonane nagrania, samouczki, filmy dokumentalne...
Roznica polega na tym, ze podczas gdy w przypadku filmu chcesz, aby widzowie znali juz
historie, w przypadku filmu wideo chcesz odkry¢ przed widzami tres¢. Co wiecej, filmy,
bedac znanymi, nie muszg by¢ pokazywane, aby ich wzmianka miata jakikolwiek efekt. Z
drugiej strony, filmy wideo jako nieznane, muszg by¢ wizualizowane podczas prezentac;ji.
Film wideo w prezentacji powinien mie¢ dwie podstawowe cechy: powinien by¢ krétki
(zalecane nie wiecej niz 3 minuty) i istotny (powinien dodawa¢ wartos¢ do naszego
przekazu).

Muzyka
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Niedawno widziatem, jak kto$ wykorzystat muzyke podczas swojego wystepu jako sciezke
dzwiekowa. Pomyslatem, ze jest to genialne. Podobnie jak branza filmowa wykorzystuje
muzyke, aby podkresli¢ nastréj niektérych scen, prezenter moze zrobi¢ to samo w
niektérych momentach swojego wystgpienia, aby wzmocni¢ przekazywane idee.

Humor

Humor pomaga przetamac lody miedzy tobg a publicznoscig. Pomaga wszystkim czué sie
komfortowo, przyjaznie i chetnie stucha¢ (co moze prowadzi¢ do lepszych wynikéw
prezentacji). Pomaga takze ludziom otworzy¢ sie na pomysty, ktére oferujesz podczas
prezentacji

Demonstracje
S3 chwile, kiedy nie warto traci¢ czasu na mowienie o rzeczach, ktére mozemy wyjasnié

bezposrednio za pomocg demonstracji na zywo. Znacznie szybciej i skuteczniej jest
zademonstrowaé, jak dziata nowe urzadzenie, niz prébowaé wyjasni¢ je na przykfad
sfowami. Postaraj sie tylko upewnic, ze nic nie pdjdzie nie tak, jesli nie chcesz, aby przyniosto
to odwrotny skutek. Bardzo zle wyglada, gdy prezenter zaczyna wymysla¢ wymaowki, aby
usprawiedliwi¢ niepowodzenie podczas demonstracji.

Jednym z przykfadow jest wykfad TEDx w Barcelonie. Méwit w nim o magii i niektérych
rzeczach, ktére magicy robig, aby stworzy¢ iluzje i sztuczki. Aby to zilustrowaé, nie ma nic
lepszego niz wykonywanie tych sztuczek na zywo. Prawdziwa demonstracja w sytuacji

Przedmioty
Uzywanie przedmiotdw podczas prezentacji jest rowniez dobrym zrédtem informac;ji.

Czesto musimy mowic o rzeczach, ktére mozna pokazaé na zywo, zamiast wyjasnia¢ je
stowami za pomocg prostego obrazu. Pokazanie obiektdw na zywo stuzy podkresleniu
niektérych wtasciwosci, ktorych nie widac na zdjeciu.

Potaczenie na zywo

Wystgpienie nie musi ogranicza¢ sie do sceny i znajdujacych sie na niej oséb. Jednym z
mozliwych zastosowan jest nawigzanie potaczenia na zywo z kim$, kto moze uzupetni¢
twoje wystapienie z dowolnego zakatka Swiata. Na przyktad korespondent. Jesli prowadzisz
prezentacje na temat jakiego$ aspektu swojej kultury, interesujgce jest kiedy specjalista
moze pofaczyc sie na zywo podczas prezentacji, aby wyjasnic¢ cos bardziej szczegdtowo.

Zaproszenie goscia

Inng opcja jest zaproszenie kogos za posrednictwem potgczenia, ktére mozna réwniez
wykonac osobiscie. Mozesz zaprosic¢ kogos, aby porozmawiat z tobg lub wystapit w pewnym
momencie. Jak wskazatem wczes$niej w przypadku pofaczenia na zywo, inng opcjg bytoby
zaproszenie eksperta lub osoby zwigzanej z tematem jako goscia, ktdry mogtby uczestniczyé
w prezentacji w pewnym momencie.

« Zasoby cyfrowe dla skutecznych prezentacji
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PowerPoint od wielu lat jest najlepszym oprogramowaniem do prezentacji, ale istniejg juz
programy, ktére oferujg bardziej dynamiczne i spersonalizowane prezentacje. Obecnie
program do prezentacji musi by¢ intuicyjny, wydajny, konfigurowalny i co najwazniejsze,
dostepny. Dla ponizszych programow znajdziesz w Internecie informacje i samouczki, jak z
nich korzystac.

Canva (bezptatna)

Canva to narzedzie, ktére przyciggneto uwage wielu uzytkownikow. Jest to tatwy w uzyciu
program do tworzenia grafik do medidw spotecznosciowych, reklam i projektéw do druku.
Moze by¢ réwniez uzywany do tworzenia prezentacji, poniewaz posiada atrakcyjne
szablony. Jest tez znany ze swoich filtrow i mozliwosci tworzenia spéjnych filtrow
brandingowych. Jedna z wad jest to, ze darmowe opcje sg ograniczone. Wyprdbuj najpierw
darmowe opcje, aby sprawdzié, czy spetniajg one Twoje potrzeby.

Narzedzie umozliwia utworzenie niestandardowego szablonu prezentacji z logo firmy i
reprezentujgcymi jg kolorami.

Mozesz rowniez udostepnic¢ go swojemu zespotowi, aby mégt uzywaé go jako domysinego
projektu dla wtasnych prezentacji marki. Prezentacje mozna edytowac z dowolnego miejsca
- na urzadzeniu mobilnym, tablecie lub komputerze.

Przydatne linki (samouczki i triki online)

Samouczek w jezyku angielskim: https://youtu.be/tshémh8VolU

7 wskazowek, jak tworzy¢ lepsze prezentacje z Canva w jezyku angielskim:
https://www.youtube.com/watch?v=3mO1p9tDMmI

Tworzenie prezentacji w jezyku angielskim za pomocg Canva:
https://www.youtube.com/watch?v=gr6f5b0s h8

Visme (bezptatna)

Jest to aplikacja do tworzenia prezentacji. Jej interfejs jest podobny do PowerPointa, cho¢
Visme udato sie uproscié¢ sposdb obstugi dzieki lepszej i bardziej intuicyjnej nawigaciji.
Warto jednak poswiecic troche czasu na odkrycie wszystkich oferowanych przez nig opcji
dostosowywania. Platforma posiada duzg galerie obrazéw i przydatne elementy
infograficzne, dzieki ktérym mozna doda¢ dynamiczny akcent do prezentacji. Przeksztatc
nudne dane w tabele, mapy, audio, wideo i linki, jesli chcesz. Aplikacja umozliwia
udostepnianie lub pobieranie prezentacji za pomocga jednego klikniecia, publikowanie jej
online lub korzystanie z niej offline; mozesz nawet uczyni¢ jg prywatng do uzytku
wewnetrznego.
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Przydatne linki (samouczki i triki online)

Samouczek w jezyku angielskim: https://www.youtube.com/watch?v=aQ4BInAWD|Q

P tatwe projektowanie prezentacji: jak utworzy¢ prezentacje w Visme:
https://www.youtube.com/watch?v=g5TaFOh7U7U

Tworzenie prezentacji na wyzszym poziomie z Visme:
https://www.youtube.com/watch?v=reuJxHbP--c

Apple Keynote (bezptatna)

Apple oferuje preinstalowane narzedzie na wszystkich swoich urzagdzeniach. Zapewnia ono
intuicyjny interfejs, ktéry pozwala uzytkownikom tworzy¢ eleganckie, przyciggajace wzrok
prezentacje bez wiekszego wysitku. Dzieki tej aplikacji mozna dodawac¢ narracje gtosowa,
rézne uktady, ikony, animowane prezentacje i przejscia slajdow. Ponadto, dostep do
prezentacji mozna uzyskac¢ z dowolnego urzadzenia, poniewaz jest ona przechowywana w
chmurze.

Przydatne linki (samouczki i triki online)

Samouczek w jezyku angielskim: https://youtu.be/tphW6ajNjCI

Przewodnik dla poczatkujacych po Apple Keynote:
https://www.youtube.com/watch?v=9014qyzSCf4

ZohoShow (bezptatna)

Jest to bezpfatna aplikacja do uzytku osobistego; jest przeznaczona do uzytku na
komputerze i umozliwia natychmiastowe tworzenie, wspodiprace, nadawanie,
prezentowanie i publikowanie prezentacji. Narzedzie jest odpowiednie dla obu systemow
operacyjnych. Jest wysoce konfigurowalne i elastyczne, umozliwiajgc wielokrotng edycje,
tj. kilku uzytkownikéw moze wspéttworzy¢ prezentacje w czasie rzeczywistym. Jest to jedno
z niewielu narzedzi, ktére umozliwia import prezentacji PowerPoint, a takze eksport do
formatu PDF. Mozesz tworzy¢ prezentacje z urzadzenia mobilnego, streamowaé swoj
projekt na zywo na Android TV, Apple TV i Chromecast. Jednego mozesz by¢ pewien: twoje
prezentacje nigdy nie bedg nudne.

Przydatne linki (samouczki i triki online)

Samouczek w jezyku angielskim: https://youtu.be/zKon9r9bgF0
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Samouczek ZohoShow dla poczatkujgcych:
https://www.youtube.com/watch?v=70iFEsviQes

Slidedog (bezptatna)

Program umozliwia uzytkownikom wyswietlanie wszystkich plikéw w jednej prezentacji w
dynamiczny sposéb, z prostym, ale atrakcyjnym wygladem. Obstuguje rézne formaty, takie
jak ppts, prezis, wideo, PDF i inne. Jego interfejs jest fatwy w uzyciu i oferuje przejrzysty
wyglad dla lepszego zaangazowania. Skraca to czas potrzebny na przyswajanie nowego
narzedzia. Jedng z najwiekszych zalet jest to, ze uzytkownicy mogg dodawac pliki poprzez
przecigganie i upuszczanie bez martwienia sie o kompatybilnos¢. Uzytkownik moze rowniez
dodawad niestandardowe notatki jako referencje, ktore tylko on moze zobaczy¢ podczas
prezentacji w swojej aplikacji na urzgdzeniu mobilnym.

Przydatne linki (samouczki i triki online)

Samouczek w jezyku angielskim: https://youtu.be/EZ8pDoa5nrg

Jak uzywad Slidedog:
https://www.youtube.com/watch?v=2vkC8SHOe94

Prezi (bezptatna)

PC World nazwat go najbardziej innowacyjnym programem do prezentacji dla kadry
kierowniczej w 2018 roku. Ma bezptatng wersje podstawowg i plany dostosowane do
poziomu prezentacji, ktorych potrzebujesz. Oczywiscie z wersjg premium masz dostep do
wszystkich jego zaawansowanych opcji. Podstawowy format prezentacji w Prezi
wykorzystuje symulacje zoomu. Za pomocg wirtualnej kamery mozesz powiekszac i
pomniejszac okreslone sekcje prezentacji; mozesz takze dodawac filmy, grafike i tekst.
Prezi zostato zaprojektowane do prezentacji na odlegtos¢, w wysokiej rozdzielczosci i
najwyzszej jakosci na wszystkich urzagdzeniach, nawet bez potgczenia z Internetem. Prezi
zapewnia mozliwosc¢ korzystania z urzadzenia mobilnego jako pilota zdalnego sterowania.
Prezentacja w Prezi jest jak otwarte ptotno, ktére pozwala na ustrukturyzowanie i
wizualizacje catej prezentacji, a Ty wybierasz, do ktérej sekcji ptoétna chcesz sie zblizyc.
Nadaje to prezentacji dynamiczny i oryginalny wyglad.

Przydatne linki (samouczki i triki online)

Samouczek w jezyku angielskim: https://youtu.be/Totirr3zxMs

Jak tworzy¢ angazujgce prezentacje: Prezi Tutorial:
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https://www.youtube.com/watch?v=F977vuuxAGA

Dodatkowe narzedzia interaktywne
MentiMeter

Twoérz ankiety na zywo, pytaj o opinie, sprawdzaj nastrdj publicznosci. Dzieki MentiMeter
tatwo jest tworzy¢ réwniez krétkie quizy, ktére mogg wzbogaci¢ Twojg prezentacje!
www.mentimeter.com

Przydatne linki (samouczki i triki online)

Samouczek w jezyku angielskim: https://youtu.be/Sd0fAenuAnw

7 Minutes Crash Course to Mentimeter:
https://www.youtube.com/watch?v=1QwGkIW62v8

Kahoot

Kahoot to interaktywna platforma edukacyjna oparta na grach, ktéra umozliwia
uzytkownikom tworzenie quizéw online z wieloma opcjami wyboru. Kahoot oferuje wiele
pakietow. Jeden z nich, wersja Basic, jest bezptatny i moze by¢ uzywany przez wszystkich.
Wymagana jest jedynie rejestracja. Kahoot jest fatwy w obstudze i umozliwia tworzenie
interaktywnych quizéw bezposrednio na platformie online. Za pomocg wygenerowanego
linku uczestnicy moga przejs¢ do strony internetowej Kahoot i wprowadzic¢ link lub kod, aby
uzyskac¢ dostep do gry. Réznica miedzy wieloma innymi platformami polega na tym, ze
rzeczywista gra, quiz, jest interaktywna: na podstawie odpowiedzi uczestnikow wynik
pojawia sie na ekranie.

www.kahoot.com

Przydatne linki (samouczki i sztuczki online)

Samouczek w jezyku angielskim: https://youtu.be/KJgZZQcsSPk

Jak korzystac z Kahoot: https://www.youtube.com/watch?v=zBkVp8-CDeo

Modut 3: Cwiczenia
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Cwiczenie 1 - Jak zaplanowa¢ prezentacje kulturalng

Poprzednie ¢wiczenie polegajace na przygotowaniu prezentacji jest podstawowym
¢wiczeniem, ktére pozwoli ci skutecznie zaprezentowal wybrany przez ciebie zakres
kulturowy i nawigza¢ kontakt z publicznoscia.

Planowanie prezentacji kulturalnej z wyprzedzeniem jest niezbedne. Sformutowanie
prezentacji kulturalnej jest podstawowym krokiem, poniewaz okresla, co i jak zamierzamy
zrobi¢. Radze uzy¢ kartki i dtugopisu, aby zapisa¢ wszystko, czego potrzebujesz do
prezentacji. Musisz odpowiedzie¢ na pytania dotyczgce podstaw, ktére sg niezbedne do
stworzenia skutecznej prezentacji.

v/ Co chce przekazac za pomoca mojej prezentacji?

Vv Jaka wiedze musze posiadaé, aby przygotowac prezentacje, czy musze sie szkolié i
uczyc¢ czego$ nowego, czy tez dysponuje wszystkim, czego potrzebuje?

Usiadz, zastandw sie i zapisz odpowiedzi na wszystkie te pytania.

Wybor i opracowanie pomystow to kolejny krok w tworzeniu struktury prezentacji
kulturalnej. Po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie pytania zadane podczas planowania,
musisz zebraé wszystkie informacje i nadac im strukture.

Mozesz oprze¢ swojg prezentacje na najbardziej podstawowej strukturze stosowanej w
prezentacjach, sktadajgcej sie ze wstepu, czesci gtdwnej i wnioskéw, rozwijajgc czesc
gtéwng o informacje, ktére chcesz przekazaé. Te sekcje mozna podzieli¢ na inne, myslac o
zawartosci kazdej z nich, przyblizonej dtugosci itp. Jako tres¢ odnosimy sie nie tylko do
tresci tekstowej, ale takie do faktu, ze powinienes poswieci¢ troche czasu na
zastanowienie sie, jakie zasoby multimedialne, cytaty, praktyczne przyktady, praktyki itp.
zaproponujesz w kazdym z nich. W tym momencie masz catg surowg zawartos¢ tego, co
chcesz poruszy¢ w swojej prezentacji.

Czas trwania
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30 minut
Potrzebne materiaty / wskazéwki dotyczace stosowania metod

Offline:
Kartka papieru i dtugopis

Online:
Przygotuj tablice online za pomocg narzedzi takich jak Jamboard lub MIRO.

Dodatkowe informacje
https://24slides.com/presentbetter/how-to-deliver-a-persuasive-presentation/

Cwiczenie 2 - Mapa mysli

Uczestnicy sg proszeni o przygotowanie map mysli z pomystami na swoje prezentacje i
pokazanie ich grupie.

Pomysl o swoim gtéwnym temacie i zapisz go na $rodku strony.

Zdefiniuj podtematy gtéwnej koncepcji i narysuj odgatezienia do nich od srodka, aby
wygladaty jak pajeczyna.

Upewnij sie, ze uzywasz bardzo krétkich fraz lub nawet pojedynczych stéw.

Dodaj obrazy, aby przywotaé mysl lub lepiej przekaza¢ wiadomosc.

Postaraj sie wymysli¢ co najmniej dwa gtéwne punkty dla kazdego utworzonego
podtematu i utworz od nich odgatezienia.

Uzywaj koloréw, podkreslaj kluczowe pomysty

Czas trwania
30 minut

Potrzebne materiaty / wskazéwki dotyczace stosowania metod

Offline:
Papier, markery (rézne kolory), dtugopisy

Online:
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Uzyj jednego z wymienionych narzedzi online do tworzenia map mysli, patrz czes¢
teoretyczna, aby uzyskac linki.

Dodatkowe informacje
https://www.mindmapping.com/

https://www.youtube.com/watch?v=BuB7IhWZnJs

Cwiczenie 3 - Storytelling

Cwiczenie to polega na wybraniu postaci charakterystycznej dla kultury danego kraju,
regionu lub miasta i przygotowaniu prezentacji z wykorzystaniem techniki opowiadania
historii.

Elementy struktury opowiadania historii w prezentacji:

. Postac

Jak kazda historia, zawsze musi istnie¢ protagonista, bohater, postaé, ktéra jest centralng
osig catej historii. Wazne jest, aby posta¢ miata wyrazng role w prezentacji. Posta¢ musi
by¢ istotna i empatyczna w stosunku do odbiorcéw docelowych.

. Srodowisko
Srodowisko jest bardzo wazne w opowiadaniu historii, jest tym, co odtworzy sytuacje. W
tej czesci mozesz opowiedzieé troche o sytuac;ji.

. Sciezka

Podréz to nic innego jak sama prezentacja. Zaczyna sie od punktu poczatkowego,
przechodzac przez rézne pozycje, w ktdrych prezentowane sg sytuacje, dane, koncepcje,
wszystko po to, aby dojsé do konkluzji.

. Konkluzja

Konkluzja jest zamknieciem prezentacji. Po opowiedzeniu swojej historii w jasny i prosty
sposoéb dla odbiorcéw, musisz przedstawic rezultat swojej historii

Czas trwania

30 minut

Potrzebne materiaty / wskazéwki dotyczace stosowania metod
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Offline:
Papier, markery (rézne kolory), dtugopisy

Online:
Korzystanie z narzedzi tablicy online

Dodatkowe informacje
hhttps://visme.co/blog/7-storytelling-techniques-used-by-the-most-inspiring-ted-
presenters/
https://www.sparkol.com/en/blog/8-classic-storytelling-techniques-for-engaging-
presentations

https://www.youtube.com/watch?v=Jfay3eqqTol

Cwiczenie 4 - Finalizowanie prezentacji
To éwiczenie jest podzielone na dwie czesci:

a.) Stworzenie pierwszej struktury indywidualnej prezentacji kazdego uczestnika (w
klasie/wspdlnie z grupa).

b.) Sesja samoksztatcenia: Uczestnicy zaczynaja pracowaé nad swojg prezentacjg w
domu

CZESC A

W pierwszej czesci pomocne moze byé podsumowanie podanych informacji i
pozostawienie uczestnikom indywidualnego czasu na zastanowienie sie, w jaki sposdb
moga stworzy¢ swojg prezentacje.

Indywidualna burza mézgdw (20-30 min) w oparciu o podane dane wejsciowe, szczegdlnie
poswiecona narzedziom, ktérych chca uzy¢, w jaki sposob dalej rozwijac temat ustalony w
¢wiczeniu 1.

Po indywidualnej burzy mdzgdéw, w dyskusji ze wszystkimi uczestnikami mozna omowié
pierwsze pomysty uczestnikow (ok. 30 min).

CZESCB
Uczestnicy rozwijajg swoje pomysty w domu. Jesli potrzebuja pomocy, prowadzacy moze
udzieli¢ przydatnych i dostosowanych do ich potrzeb informacji zwrotnych i wsparcia.

Czas trwania
1 godzina (w klasie/wspdlnie z grupa)
2 godziny na stworzenie prezentacji w domu
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Potrzebne materiaty / wskazéwki dotyczace stosowania metod
Offline:
Papier, markery (rézne kolory), dtugopisy

Online:
Uzyj narzedzi cyfrowych, takich jak Jamboard lub MIRO
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